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PROGRAMMA DEI LAVORI

Lunedì 14 novembre

09.30-18.30		WORKSHOP OPERATIVI MIUR (iscrizione obbligatoria)		SALA LIBECCIO
			Robotica educativa, coding, digital storytelling, social network	
			
			09.30	Coding con sensori esterni: micro bit
				(Alfonso D’Ambrosio)
			09.30	Abbandono scolastico e laboratori di robotica educativa:                                                                  				come contrastare l'abbandono scolastico mediante l'uso                                                                         				della robotica
				(Emanuele Micheli)
			09.30	Game-based learning con Minecraft
				(Graziella Leggi)
			09.30	BYOR - Build Your Own Robot - Costruisci il tuo robot                                                                               				(Davide Canepa)
			11.00	Come progettare un curricolo vertical che include la
				Robotica nella scuola di primo ciclo
				(Tullia Urschitz)
			11.00	STEAM con littleBits: comprendere la realtà attorno a noi,
				inventare nuove realtà
				(Anna Mancuso)
			11.00	Digital storytelling: usare strumenti digitali per narrare
				(Samanta Parise)
			11.00	Percorsi didattici per l'introduzione della stampa 3D nella
				scuola primaria e secondaria di primo grado
				(Gianluca Tamburini)
			11.00	Dirigente scolastico e PNSD: riflessioni sul capitale umano
				(Iris Alemano)
			12.00	Essere animatore digitale: esperienze in atto
				(Simonetta Bettinotti e Silvia Gennario)
			12.30	BYOR Jr - Costruisci il tuo robot con carta motorini, Arduino e Scratch!
				(Davide Canepa)
			12.30	Coding con sensori esterni: micro:bit 
				(Alfonso D'Ambrosio)
			12.30	A scuola di Cubetto, il robot per la scuola infanzia
				(Lisa Lanzarini)
			14.00	Esperienze di robotica educativa in Europa: il Liceo Fermi di Genova e
				il progetto ROBOESL
				(Michele Lattarulo – Erica Sozzi)
			14.00	STEAM con littleBits: comprendere la realtà attorno a noi, inventare                                           				nuove realtà
				(Anna Mancuso)
			14.00	Digital storytelling: usare strumenti digitali per narrare
				(Samanta Parise)
			14.00	I social network per la didattica: dalla creazione di classi virtuali
				all’utilizzo di strumenti specifici per l’apprendimento
				(Davide Tonioli)
			15.00	Governare il cambiamento: il ruolo del DS nel PNSD
				(Laura Biancato)
			15.30	Come utilizzare la quota di autonomia e flessibilità per insegnare
				la robot negli istituti tecnici / settore tecnologico
				(Gloria Drei)
			15.30	Strawbees: studia il mondo con le cannucce
				(Massimo Andretta)
			15.30	Robotica educativa e coding per inclusione - Piloting test con ragazzi
				disabili nel progetto EDUROB
				(Federica Brigandì, Fiorella Operto)
			15.30	Coding con sensori esterni: micro:bit
				(Alfonso D'Ambrosio)
			16.00	PON: modalità di adesione ai bandi, formazione e piattaforma GPU
				(Annamaria Leuzzi)
			16.00	Dibattito sulla robotica (evento rivolto agli studenti)
				(Alessandro Clavarino)
			17.00	Il coding creativo: utilizzo dell'ape Blue-Bot in un laboratorio
				 di arte e immagine per la scuola dell’infanzia e primaria
				(Rossella Spinetta)
			17.00	Come affrontare problemi etici, legali e sociali della robotica
				e ICT nei licei scientifici e classici. Uso consapevole delle nuove
				 tecnologie. Tesine di Filosofia
				(Fiorella Operto – Gianmarco veruggio)
			17.00	Game-based learning con Minecraft
				(Graziella Leggi)
			17.00	Parliamo di fisica con LEGO Education WeDo interrogandoci
				su distanze, moto e utilità dei grafici
				(Melissa Ferretti)

09.30-13.30			INCONTRI ABCD						ABCDEMO AREA
				Creare un progetto con il FAB-LAB: strumenti di co-design
				in ambito educativo
				(WeMake)

10.00-18.00			FABLAB “LIVE”						FABLAB AREA
				Cosa si può fare in un fablab: percorso didattico
				Ciclo di presentazioni fissate nei seguenti orari:
				10.00-11.30-14.30-16.00
				(ABCD in collaborazione con WL3D)

11.00-18.00			MOMENTI INFORMATIVI MIUR				STAND MIUR
				DG e PNSD, Essere Animatore Digitale, Bandi PON,
				Maker@scuola, Edilizia

			11.00	Dirigente scolastico e PNSD: riflessioni sul capitale umano
				(Iris Alemanno)
			12.00	Essere animatore digitale: esperienze in atto
				(Simonetta Bettinotti)
			15.00	Governare il cambiamento: il ruolo del DS nel Piano
				 Nazionale Scuola Digitale
				(Laura Biancato)
			16.00	Dibattito sulla robotica (evento rivolto agli studenti)
				(Alessandro Clavarino)

11.30-12.30			CONFERENZA STAMPA					SALA MARIN
				Scuola, bambini e sicurezza – “Più sicuri con Sam”
				(MATTEL)	

16.00-18.00			INCONTRI ABCD						ABCDEMO AREA
				PON: modalità di adesione ai bandi, formazione e
				piattaforma GPU
				(Annamaria Leuzzi)

16.00-18.00			Patrimonio mondiale nella scuola				SALA ALISEO
				(Associazione Patrimonio UNESCO)

				
Martedì 15 novembre

09.30-13.30			CONVEGNO MIUR					SALA GRECALE
				Animatori digitali: ruolo strategico nella diffusione
				 dell’innovazione digitale a scuola
				(MIUR)

09.30-18.30			WORKSHOP OPERATIVI MIUR (iscrizione obbligatoria)	SALA LIBECCIO
				Robotica educativa, coding, digital storytelling,
				 social network

			09.30 	Robotica educativa e coding per inclusione - Piloting test con                                                            				ragazzi disabili nel progetto EDUROB
				(Federica Brigandì, Fiorella Operto)
			09.30	Robotica creativa per giovani tecnologici: ricette fai da te
				(Elena Parodi)
			09.30	Coding-app per una didattica laboratoriale ed inclusiva
				Percorsi interdisciplinari dalla scuola d’infanzia all scuola
				secondaria di primo grado
			09.30	La Rete Nazionale di Robotica Educativa. Esperienze di Robotica
				per gli istituti tecnici. Risultati sul rendimento
				(Angela Pastorino - Cristina De Ambrosi)
			10.00	PON: modalità di adesione ai bandi, formazione e piattaforma GPU
				(Ufficio IV – DGEFID – MIUR)
			11.00	Didattica della Divina Commedia e nuove tecnologie: testare
				le potenzialità dell’uso di @divinacommediabot nella lettura
				(Paola Lisimberti)
			11.00	Europa Networking Cisco Networking Academy: Exploring
				networks – Configurare reti sicure
				(Rocco Tessicini)
			11.00	Game-based learning con Minecraft
				(Graziella Leggi)
			11.00	STEAM con littleBits: comprendere la realtà attorno a noi,
				inventare nuove realtà
				(Lisa Lanzarini)
			11.30	Educazione ai media e media-policy: alfabetizzazione mediatica
				e sviluppo di spirito critico
				(Elisabetta Nanni)
			12.30	Strawbees: studia il mondo con le cannucce
				(Massimo Andretta)
			12.30	Coding-app per una didattica laboratoriale ed inclusiva – Percorsi
				Interdisciplinari dalla scuola d’infanzia alla secondaria di primo grado
				(Donatella Marro)
			12.30	Come progettare un curricolo vertical che include la
				Robotica nella scuola di primo ciclo
				(Tullia Urschitz)
			12.30	Laboratorio di robotica educativa e coding peri bambini da 7
				a 11 anni con kit robotici
				(Giuseppe Bongiovanni)
			14.00	A scuola di Cubetto, il robot per la scuola infanzia
				(Lisa Lanzarini)
			14.00	Europa Networking Cisco Networking Academy: Exploring
				networks – Configurare reti sicure
				(Rocco Tessicini)
			14.00	I social network per la didattica: dalla creazione di classi virtuali
				all’utilizzo di strumenti specifici per l’apprendimento
				(Davide Tonioli)
			14.00	Didattica della Divina Commedia e nuove tecnologie: testare
				le potenzialità dell’uso di @divinacommediabot nella lettura
				(Paola Lisimberti)
			15.00	Maker@Scuola, stampanti 3D nella scuola dell’infanzia e primaria
				(INDIRE)

			15.30	Percorsi didattici per l'introduzione della stampa 3D nella
				scuola primaria e secondaria di primo grado
				(Gianluca Tamburini)
			15.30	Esperienze di robotica educativa in Europa: il Liceo Fermi di Genova e
				il progetto ROBOESL
				(Michele Lattarulo – Erica Sozzi)
			15.30	Coding con LEGO Education MINDSTORMS EV3 e sensori.
				 Percorsi didattici nella scuola secondaria di primo grado (scienze) 
				(Andrea Giuso)
			15.30	Innovazione scolastica e nuovi ambienti di apprendimento
				(INDIRE)
			17.00	Europa Networking Cisco Networking Academy: Exploring
				networks – Configurare reti sicure
				(Rocco Tessicini)
			17.00	Game-based learning con Minecraft
				(Graziella Leggi)
			17.00	Robotica creativa per giovani tecnologici: ricette fai da te
				(Elena Parodi)
			17.30	Alternanza scuola lavoro: facciamo il punto
				(Elena Gaudio)
			17.30	Innovazione scolastica e nuovi ambienti di apprendimento
				(INDIRE)
	
09.30-18.30			INCONTRI ABCD						ABCDEMO AREA
				Workshop operativi ADOBE alternanza scuola lavoro
				(ADOBE)	
			09:30 	Il web senza codice di Adobe Muse e le app gratuite
			10:45	Fare test con Acrobat
			16:15	Dalla bozza all’impaginato digitale interattivo (app, epub),
il workflow completo di InDesign e PubCoder
17:30	Alternanza Scuola-Lavoro: facciamo il punto
(Seminario MIUR)

10.00-21.00			FABLAB “LIVE”						FABLAB AREA
				Cosa si può fare in un fablab: percorso didattico
				Ciclo di presentazioni fissate nei seguenti orari:
				10.00-11.30-14.30-16.00-18.00-21.00
				(ABCD in collaborazione con WL3D)

11.00-18.00			MOMENTI INFORMATIVI MIUR				STAND MIUR
				DG e PNSD, Essere Animatore Digitale, Bandi PON,
				Maker@scuola, Edilizia

			10.00	PON: modalità di adesione ai bandi, formazione
				 e piattaforma GPU
				(Ufficio IV – DGEFID – MIUR)
			11.30	Educazione ai Media e media policy: alfabetizzazione
				 mediatica e sviluppo di spirito critico
				(Elisabetta Nanni)
			15.00	Maker@Scuola, Stampanti 3D nella Scuola dell'Infanzia
				e Primaria
				(Lorenzo Guasti, Jessica Niewint e Giuseppina Mangione – INDIRE)
			15.45	Innovazione Scolastica e Nuovi Ambienti di Apprendimento
				(Elena Mosa e Giuseppe Moscato – INDIRE)
			16.45	Maker@Scuola, Stampanti 3D nella Scuola dell'Infanzia
				 e Primaria
				(Lorenzo Guasti, Jessica Niewint e Giuseppina Mangione – INDIRE)
			17.30	Innovazione Scolastica e Nuovi Ambienti di Apprendimento
				(Elena Mosa e Giuseppe Moscato – INDIRE)





Mercoledì 16 novembre

09.30-13.30		“Mi sento sazio di cosa?” Il significato del cibo nelle relazioni	SALA GRECALE
			(Convegno organizzato dal Comune di Genova)

09.30-18.30		WORKSHOP OPERATIVI MIUR (iscrizione obbligatoria)		SALA LIBECCIO
			Robotica educativa, coding, digital storytelling,
			 social network

			09.30	Coding-app per una didattica laboratoriale ed inclusiva – Percorsi
				Interdisciplinari dalla scuola d’infanzia alla secondaria di primo grado
				(Donatella Marro)
			09.30	Come progettare un curricolo vertical che include la
				Robotica nella scuola di primo ciclo
				(Tullia Urschitz)
			09.30	Coding con LEGO Education MINDSTORMS EV3 e sensori.
				 Percorsi didattici nella scuola secondaria di primo grado (scienze) 
				(Andrea Giuso)
			09.30	La Rete Nazionale di Robotica Educativa. Esperienze di Robotica
				per gli istituti tecnici. Risultati sul rendimento
				(Angela Pastorino - Cristina De Ambrosi)
			10.00	PON: modalità di adesione ai bandi, formazione e piattaforma GPU
				(Ufficio IV – DGEFID – MIUR)
			11.00	Esperienze di robotica educativa in Europa: il Liceo Fermi di Genova e
				il progetto ROBOESL
				(Michele Lattarulo – Erica Sozzi)
			11.00	#TwLab: un laboratorio di scrittura social e creativa, ispirato a
				Rodari e a @TwLetteratura
				(Stefania Bassi)
			11.00	Come utilizzare la quota di autonomia e flessibilità per insegnare
				la robot negli istituti tecnici / settore tecnologico
				(Gloria Drei)
			11.00	A scuola di Cubetto, il robot per la scuola infanzia
				(Lisa Lanzarini)
			11.30	A che punto siamo col PNSD
				(Valter Lanciotti
			12.30	Strawbees: studia il mondo con le cannucce
				(Massimo Andretta)
			12.30	Le competenze dei docenti per la gestione della didattica digitale
				innovativa: il Syllabus della certificazione pedagogica
				(Angela Sugliano)
			12.30	Biblioteche scolastiche digitali: dall'azione #24 PNSD a MLOL Scuola,                                                 				la piattaforma di prestito digitale per le biblioteche
				(Giulio Blasi)
			12.30	I social network per la didattica: dalla creazione di classi virtuali
				all’utilizzo di strumenti specifici per l’apprendimento
				(Davide Tonioli)
			14.00	STEAM con littleBits: comprendere la realtà attorno a noi,
				inventare nuove realtà
				(Lisa Lanzarini)
			14.00	#TwLab: un laboratorio di scrittura social e creativa, ispirato a
				Rodari e a @TwLetteratura
				(Stefania Bassi)
			14.00	Robotica educativa e coding per inclusione - Piloting test con                                                            				ragazzi disabili nel progetto EDUROB
				(Federica Brigandì, Fiorella Operto)
			14.00	Stampa 3D per una didattica inclusiva multidisciplinare: l’esperienza
				dell’ISI Fermi di Lucca
				(Nicola Papazafirofulos)
			15.00	Scuole innovative in tour. Edilizia scolastica e spazi di apprendimento
				(Paola Iandolo)
			15.30	Il coding creativo: utilizzo dell'ape Blue-Bot in un laboratorio di arte e
				Immagine per la scuola primaria
				(Rossella Spinetta)
			15.30	BYOR Jr - Costruisci il tuo robot con carta motorini, Arduino e Scratch!
				(Davide Canepa)
			15.30	L’apprendimento capovolto e le TIC nella scuola
				(Sergio Vastarella)
			15.30	I social network per la didattica: dalla creazione di classi virtuali
				all’utilizzo di strumenti specifici per l’apprendimento
				(Davide Tonioli)
			17.00	Digital Fabrication e scuola superiore
				(Gianluca Tamburini)
			17.00	Biblioteche scolastiche digitali: dall'azione #24 PNSD a MLOL Scuola,                                                 				la piattaforma di prestito digitale per le biblioteche
				(Giulio Blasi)
			17.00	Parliamo di fisica con LEGO Education We Do interrogandoci su
				 distanza, moto e utilità dei grafici
				(Melissa ferretti)

10.00-21.00			FABLAB “LIVE”						FABLAB AREA
				Cosa si può fare in un fablab: percorso didattico
				Ciclo di presentazioni fissate nei seguenti orari:
				10.00-11.30-14.30-16.00
				(ABCD in collaborazione con WL3D)

11.00-18.00			MOMENTI INFORMATIVI MIUR				STAND MIUR
				DG e PNSD, Essere Animatore Digitale, Bandi PON,
				Maker@scuola, Edilizia

			10.00	PON: modalità di adesione ai bandi, formazione
				 e piattaforma GPU
				(Ufficio IV – DGEFID – MIUR)
			11.30	A che punto siamo con il PNSD
				(Valter Lanciotti)
			15.00	Scuole innovative in tour
				(Paola Iandolo)
			16.30	Edilizia scolastica e spazi di apprendimento
				(Paola Iandolo)

14.30-18.30			Ogni bambino ha il suo ritmo. Rispettiamolo!		SALA GRECALE
				(Convegno organizzato dal Comune di Genova
				in collaborazione con l’Associazione Montessori)

16.15-18.30			INCONTRI ABCD						ABCDEMO AREA
				Scuole paritarie: cosa si è fatto e cosa resta da fare
(Incontro FISM – FIDAE)
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